
Ko
nt

ex
t 2

B 
· K

op
im

ap
pe

 · 
Be

st
ill

in
gs

nr
.: 

90
24

21
3 

· ©
 fo

rla
g 

M
al

lin
g 

Be
ck

77

t

qb

5

f

F

I
l

E L E V B O G  B    S I D E  1 8 - 1 9  

Sæt hver jeres brik ved start.
Slå på skift med to terninger.
Regn ud, hvor mange felter du må rykke frem.
Vinderen er den, der først kommer i mål.

Du skal bruge:
Kuber

To terninger

Arbejdsark:
57
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