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4. SPEJLSPILLET

Klip brikker ud
Klip spejlbrikkerne ud.
Klip spejlkortene ud, og læg dem i en bunke 
med bagsiden opad.

Spil spejlspillet 
Antal deltagere: 2-4 personer.

Sådan gør du:
Træk på skift et spejlkort.
Hvis du kan lave spejlkortet med 
spejlbrikkerne, må du beholde kortet. 
Hvis du ikke kan, lægges kortet tilbage i bunken. 
Den, der får flest kort, har vundet.

Lav evt. dine egne spejlbrikker og spejlkort.

Du kan udvide spillet ved at sætte 
spejlene sådan:

Find symmetriakser
Tegn symmetriakser på figurer.
Tegn dine egen symmetrifigurer.

Fremstil friser 
Farv en figur og spejl den.

Du skal bruge:
Spejl

Saks

Arbejdsark:
91 92 93 94

95 96
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Klip spejlkort ud 1
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1 Tegn symmetriakserne på hver af figurerne. 
En af figurerne har ingen symmetriakse.

2 Tegn dine egne symmetrifigurer. Brug evt. tegneprogram på computeren til hjælp.
Du skal fremstille fire forskellige symmetrifigurer:
• En, som har 1 symmetriakse.
• En, som har 2 symmetriakser.
• En, som har 4 symmetriakser.
• En, som har mere end 4 symmetriakser.

Find symmetriakser
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Fremstil friser

Du skal farve en figur i den første brik.
Spejl figuren ind i den næste brik. 
Fortsæt med at spejle, til der ikke er flere brikker.

Eksempel:

Brik
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