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Forord

Kopimappen kan ikke sta alene som supplerende materiale, da den indeholder ark, som er et

direkte supplement til udvalgte opgaver i KonteXt Kernebog 5.
Arkene, der er til fri kopiering, bestar af hjalpe- og serviceark.

Hjaelpearkene stotter eleverne i arbejdet. Det kan vare vanskeligt for nogle elever at skulle tegne
skemaer og tegninger fra grunden, og her far de hjelp. Arkene er en slags skabeloner, som skal
udfyldes. Leereren veelger selv, om de skal indga eller ej.

Hjeelpearkene til Eftertanken er med skrivelinjer. Mangler der plads, kan eleverne eventuelt skrive
videre pa bagsiden. Arkene kan veere gode at bruge i forbindelse med skole-hjemsamtaler.

Brug af arkene er naermere beskrevet i lzerervejledningen.

Servicearkene bestar af en rakke ark fx isometripapir og sembraetpapir, der ogsa findes i mange
andre materialer. Vi har dog valgt at tage dem med her, da det kan veere rart at have arkene lige

ved handen.
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SPILLEHALLEN

Hestevaddelobet

I skal bruge: 2 terninger, 1 spilleplade (kopiark), spillebrik til hver deltager.

Deltagere:
Vinder:
Start:

Spilleregler:

2 - 11 personer.

Den, der farst nar mal.

Velg et tal mellem 1 og 12. Saet jeres spillebrik (hesten) ved det valgte tal ved

start.

Hvis | er feerre end 6, kan | spille pa flere heste.

Sla pa skift med terningerne. Laeg gjentallene sammen. Den hest, der har

dette tal, ma flytte en tern frem.

HJALPEARK

Kopiark 1

MAL

10

11

12

NAVN

KLASSE
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SPILLEHALLEN HJALPEARK

Bikuben Kopiark 2

I skal bruge: 1 spilleplade (kopiark), 2 x 13 spillebrikker i to forskellige farver.

Deltagere: 2 personer.

Vinder: Den, der forst har lagt en vej af spillebrikker fra den ene side til modsatte side.

Start: Aftal, hvem der spiller hgjre/venstre (Birte-Bi), og hvem der spiller op/ned (Borge-Brems).
Spilleregler: Den forste sztter en spillebrik pa en tom plads. Den anden setter en spillebrik pa en tom

plads. | skiftes, til der findes en vinder, eller det er uafgjort. Der kan valges frit hver gang.

EKSEMPEL A EKSEMPEL B

Borge-Brems Borge-Brems

Birte-Bi Birte-Bi

Borge-Brems Borge-Brems

Borge-Brems

Birte-Bi

Borge-Brems

NAVN KLASSE
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SPILLEHALLEN HJALPEARK

Skattegen Kopiark 3

I skal bruge: 1 spilleplade (kopiark), 10 kampkort med tallene 1 - 10 (kopiark), 12 brikker som er skatte fx

Deltagere:
Vinder:
Start:

Spilleregler:

centicubes, 4 forskellige spillebrikker, 1 terning.

4 personer.

Den, der har faet 3 skatte fra skattegen i havn.

Leeg de 12 skatte pa skattegen. Placer jeres spillebrikker - en i hver af de fire havne. Traek et
kampkort. Hold jeres kamptal hemmelige.

Kast terningen pa skift. | kan flytte det antal firkanter, | gnsker, men hgjest hvad gjentallet
viser. Hvis man slar en treer, kan man flytte en, to eller tre. Man flytter altid en firkant, som
ligger med siden til. Nar man kommer til skattegen, tager man en skat og "sejler" tilbage til
sin havn.

Hvis man lander pa en firkant, som ligger med siden til en af de andre, skal der kempes. Man
viser sit kampkort. Hojeste tal vinder. Kampkortene leegges tilbage i bunken, og der traekkes et

nyt til hver af de keempende. . )
Kopieres op til A3-storrelse

Havn A“/ 5 \

NAVN

Havn Y
N

KLASSE
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SPILLEHALLEN

Tre pa linje

I skal bruge: 1 spilleplade (kopiark), 2 x 4 spillebrikker i to forskellige farver.

Deltagere: 2 personer.

Vinder: Den, der har tre af sine spillebrikker pa linje.
Start: Hver spiller placerer pa skift deres spillebrik pa en af de sorte knude-
punkter.

Spilleregler: Nar alle brikker er placeret, og der ikke er fundet en vinder, kan man
rykke sine brikker. Man kan ikke lgfte en brik - kun rykke langs en

linje.

NAVN KLASSE

HJALPEARK

Kopiark §
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SPILLEHALLEN HJALPEARK

Anmeldelse af braetspil Kopiark 6

Spillets navn:

Spillere:

Nar | spiller spillet, skal | undervejs skrive, hvad der er godt ved spillet, og hvad der ikke er godt.

Hvad er godt? Hvad er ikke godt?

Spil spillet et par gange. Skriv resultaterne af spillene.

Hvor lang tid tager det i gennemsnit at spille spillet:

Nar | er feerdige med at spille, skal | komme med forslag til, hvordan man kan forbedre spillet.

(Skriv evt. videre pa bagsiden).

NAVN KLASSE

10



STORE TAL - NEGATIVE TAL HJALPEARK
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Europas hovedstader Kopiark 7

TIL OPGAVE 2
Hovedstad Indbyggertal Hovedstad Indbyggertal
Amsterdam 1000316 London 12 224 301
Athen 3112762 Madrid 4072 870
Beograd 1603611 Oslo 981 493
Berlin 5079109 Paris 9 645 047
Bern 319 495 Prag 1178 822
Bratislava 460 208 Reykjavik 172 051
Bruxelles 964 371 Rom 3810706
Bukarest 1922054 Skopje 563 399
Budapest 2430 271 Sofia 1220036
Kebenhavn 1823 503 Stockholm 1662 341
Dublin 953 267 Tirana 523 746
Helsingfors 956 042 Wien 1608 755
Lissabon 3754621 Warszawa 2418790
Ljubljana 254 621 Zagreb 779 145

Skema 1
Hovedstad Indbyggertal

Skema 2
Hovedstad Indbyggertal

NAVN KLASSE

11



KonteXt 5, Kopimappe - © L&R Uddannelse - ISBN 87 25-00166-3

STORE TAL - NEGATIVE TAL

HJALPEARK

Kopiark 8

Europas hovedstader

TIL OPGAVE 4

Skema 1

Hovedstad Indbyggertal Indbyggertal i millioner
Skema 2

Hovedstad Indbyggertal Indbyggertal i millioner

TIL OPGAVE 5

Skema 1

Hovedstad Indbyggertal Indbyggertal i 100-tusinder
Skema 2

Hovedstad Indbyggertal Indbyggertal i 100-tusinder
NAVN KLASSE

12
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STORE TAL - NEGATIVE TAL HJALPEARK

Europas hovedstader Kopiark 9

TIL OPGAVE 7

Helsingfors

Berlln

Bratlslav

Bukarest

| | | | | | | | | | | km
I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600 1800 2000

1 cm pa kortet svarer til 200 km pa jordoverfladen

NAVN KLASSE
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STORE TAL - NEGATIVE TAL

HJALPEARK

Talhjulet

NAVN

KLASSE

Kopiark 10
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DECIMALTAL OG BROKTAL HJALPEARK

Pierres frugtteerter Kopiark 12

TIL OPGAVE 1

NAVN KLASSE

16
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DECIMALTAL OG BROKTAL HJALPEARK

Pierres frugtteerter Kopiark 13

TIL OPGAVE 1

AN
NN
NN
NANVAW

NAVN KLASSE
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DECIMALTAL OG BROKTAL HJALPEARK

Pierres frugtteerter Kopiark 14

TIL OPGAVE 1

NAVN KLASSE

18
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DECIMALTAL OG BROKTAL HJALPEARK

Pierres frugtteerter Kopiark 15

AVAY
AVAY
AVAY
ANVIANY

NAVN KLASSE

19
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DECIMALTAL OG BROKTAL

Trak et kort

HJALPEARK

Kopiark 16

2

1

0,75

0N

NAVN

KLASSE

20
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PROCENT

HJALPEARK

Bio Hollywood

TIL OPGAVE 1 OG 5

BIO 1 Lerred

N I I I O
N I I o

I
I
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N I I I O

N I I I O
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N I I I O
N I I I O
N I I I O

BIO 3 Larred
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0] 1]
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NAVN

Kopiark 17

BIO 2 Lerred

N N
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KLASSE
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PROCENT HJALPEARK

Procentstrimler Kopiark 18

0% 100%
0% 100%
0% 100%
0% 100%
0% 100%
0% 100%
0% 100%
0% 100%
NAVN KLASSE

22



MALING HJALPEARK

Hostfesten Kopiark 19

TIL OPGAVE 2
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Navn: Hans Hmjyv
Adresse: Hjﬁﬂn Alle "4

Navn: Eva Somuner
Adresse: wa’vayef’ ¥

Navn: Grmblr-)em
Adresse: ((r[l/g 1€

A 7Vtr/z, Solsikbe RAdLSE
karteffel Temat Colsokbe
Able Able Gulered
A 7mr£ Graskar
Gulered kartoftel
Navn: Benny Thomasen Navn: Blomseer Lone
Adresse: Eryvg 9 Adresse: Okf’v{fﬁrvg 37
Graskar /’Eﬂﬁ
Gulerod, RAdLsE
Tomat kartvffel
RAALSE Colsibke
Agurk
NAVN KLASSE

23
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MALING

HJALPEARK

Kopiark 20

Hostfesten

TIL OPGAVE 3

Graskar nr. 1 nr. 2 nr. 3 Radise nr. 1 nr. 2 nr. 3
vagtig vagtig
vaegt i kg vaegt i kg
/Eble nr. 1 nr. 2 nr. 3 Gulerod nr. 1 nr. 2 nr. 3
vaegtig vaegtig
vaegt i kg veegt i kg
Solsikke nr. 1 nr. 2 nr. 3 Kartoffel nr. 1 nr. 2 nr. 3
leenge i cm vaegtig
leenge i dm vaegt i kg
leenge i m
NAVN KLASSE

24
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MALING

HJALPEARK

Kopiark 21

Malekonkurrence 1

e | skal forestille jer, at klassen ligger pa

e
_!!

en lang raekke. £

e | skal overveje, hvor lang raekken bliver
i alt. Brug lommeregner.

e Aflever jeres gt til dommerbordet.

¢ | skal indsamle sand eller jord, sa der
er 1 kg, sa praecist som muligt.
e Aflever i en lukket plastikpose ved

dommerbordet til vejning.

e Hent et glas med ris i ved dommer-
bordet.

e Overvej og geet, hvor mange riskorn
der er i glasset.

e Skriv resultatet og aflever det ved

dommerbordet.

NAVN

e | fir udleveret en rulle snor ved

dommerbordet.

e | skal klippe en snor, som er 1 m lang.

I ma ikke bruge maleinstrumenter.

e Aflever snoren til dommerbordet.

KLASSE

25
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MALING HJALPEARK

Malekonkurrence 2 Kopiark 22

e Hvor lang tid vil det tage jeres lerer at e Hvor meget vand kan der vare i de to
ga 10 km? | kan regne med, at laereren flasker, | far fra dommerbordet?
ikke holder pauser, og lereren gar lige e Giv et svar i liter.

hurtigt hele tiden.

-POST 8

 Hvor mange bgger er der i alt pa skole- e Hvor mange 2-kroner kan der veere i en
biblioteket? stabel, som er 1 km hgj? | far en 2-krone
e Find en god made at teelle pa. udleveret.

* Brug et méaleredskab.

NAVN KLASSE

26
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VINKLER

HJALPEARK

Kan du score?

TIL OPGAVE 1, 2 OG 3

Kopiark 23

\
\
\\ B
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\ !
/[ T—Skudvinkel
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° o Straffesparksplet
Ae®
E
@
C
[ J
NAVN KLASSE
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VVVVVVV

EEEEEEEEE

Glarmesteren

TIL OPGAVE 2

B EEEET

B EEEEEE B R EE ] =

[l EEEE BB EEEE ] =

I[EEIEIEI[EE]

Kopiark 24

28
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VINKLER HJALPEARK

Glarmesteren Kopiark 25

TIL OPGAVE 3

AN
N 2

NAVN KLASSE

29
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KOORDINATSYSTEM HJALPEARK

Orienteringslob Kopiark 26

TIL OPGAVE 1
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NAVN KLASSE
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KOORDINATSYSTEM

HJALPEARK

Skattejagt

Min spilleplade

Mine gaet

Kopiark 27

Min spilleplade

Mine gaet

NAVN

KLASSE
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RUNDT ELLER KANTET

TIL OPGAVE 3 OG 4

Tm

2m

HJALPEARK

Kopiark 28

KVADRATUS

2m |

NAVN

KVINTUS

—_—2m—

KLASSE

32
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RUNDT ELLER KANTET HJALPEARK

Cirkelmonstre Kopiark 29

TIL OPGAVE 1

NAVN KLASSE

33
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RUNDT ELLER KANTET HJALPEARK

Cirkelmonstre Kopiark 30

TIL OPGAVE 1

NAVN KLASSE

34
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RUNDT ELLER KANTET HJALPEARK

Cirkelmonstre Kopiark 31

TIL OPGAVE 1 OG 2

NAVN KLASSE

35



HJALPEARK

Kopiark 32

RUMFANG

ingummiasker

Vv

£€-99100-ST £8 NgSI - 3sjpuueppn g1 @ - 2ddewidoy| ‘g 3xeauoy

KLASSE

NAVN
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Casino Kopiark 33
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GRAFER OG DIAGRAMMER

HJALPEARK

Master Mind

Kopiark 34

SKARM

NAVN

KLASSE
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AL

LIGNINGER - TALFOLGER HJALPEARK

Thomsens talgader Kopiark 35

TIL OPGAVE 5

]a
2
2
2

NAVN KLASSE

39
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IIIIIIIII - TALFOLGER

Kopiark 36

Pa opdagelse i 100-tavle

100-TAVLE

TIL OPGAVE 2-7

| | 2| 3|4 |5|6|7|8|9]I0
W12 3[14]15|16]17] 18] 1920
21 (22| 23|24 (25| 2627|2829 30
31 | 32| 33|34 (35|36|37|38|39]40
4] |42 | 43|44 | 45| 46|47 | 48|49 | 50
51 | 52| 53|54 | 55| 56|57 |58|59]|60
6l | 62| 63|64 |65|66|67|68|69]|70
71 |72 73|74 | 75| 76|77 |78 |79 |80
8l | 82| 83|84 |85|86|87|88|89]|90
91 | 929394 |95|96|97|98|99 100

40
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LIGNINGER OG TALF@QLGER

HJALPEARK

Pa opdagelse i 100-tavle

TOM 100-TAVLE

TIL OPGAVE 1-8

Kopiark 37

NAVN

KLASSE

41
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Pa opdagelse i 100-tavle Kopiark 38

GANGETAVLE

TIL OPGAVE 8

Il 1 2|3 | 4| 56|78 910

5|10 15]20|25|30| 3540|4550

6 | 12| 18| 24| 30| 36| 42|48 | 54 | 60

/7 | 14 21 | 28| 35|42 |49|56 |63 |70

10 | 20| 30| 40| 50| 60| 70| 80 | 90 | 100

42
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GEOMETRISKE M@NSTRE HJALPEARK

Ser det smukt ud? Kopiark 39

GRUNDFIGUR ()

TIL OPGAVE 2-7

NAVN KLASSE

43
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> >

GEOMETRISKE M@NSTRE

HJALPEARK

Ser det smukt ud?

GRUNDFIGUR (b)

TIL OPGAVE 2-7

Kopiark 40

NAVN

> >

> > >

KLASSE
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DD
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STORE TAL - NEGATIVE TAL

Eftertanken

1. Sporgsmal
a. Hvilket tal beskriver bedst befolkningstallet i Danmark?

5387174

5387 000

b. Begrund dit svar.

5300 000

5000 000

HJALPEARK

Kopiark 45

2. Spergsmal

| en kasse er der 252 appelsiner, som skal fordeles i mindre poser. Der skal vare lige mange

appelsiner i hver pose.

a. Hvor mange forskellige muligheder er der?

b. Hvilke af mulighederne er realistiske?

3. Spergsmal

Beregn for hvert kontinent forskellen mellem det hgjeste og laveste punkt. Brug evt. bagsiden af

papiret til udregningen

Kontinent Hgjeste punkt Over havet Laveste punkt Under havet Forskellen mellem hgjeste og
laveste punkt

Nordamerika Mount Mckinley 6096 m Den Dgde Dal 85 m

Afrika Kilimanjaro 5802 m Assalgen 151 m

Asien Mount Everest 8708 m Det Dgde Hav 394 m

Sydamerika Mount Aconcagua 6849 m Peninsuladalen 39m

Australien Mount Kosciusko 2228 m Eyre Sgen 15m

Europa Mount Elbrus 5553 m Det Kaspiske Hav 28 m

Antarktis Vinson bjerget 5059 m Bentley Klgften 2498 m
NAVN KLASSE
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DECIMALTAL OG BROKTAL HJALPEARK

Eftertanken Kopiark 46

Y

. Sporgsmal

. Klip en strimmel af papir. Inddel strimlen, s& den viser halvdele, fjerdedele og ottendedele.

o @

. Klip en strimmel, som er dobbelt sa lang og inddel den pa samme made.

[(¢]

. Beskriv problemerne, hvis man bruger begge strimler som maleband.

2. Spergsmal
a. Et decimaltal er blevet afrundet til 32. Giv mindst 3 forslag til, hvilke tal det kan veere.

b. Tegn en tallinje, som viser mellem hvilke to tal 0,55 kan ligge.

DEN RIGTIGE SLAGTER

a. Hvilke af de to priser pa fars er billigst? Fars 2,534 kg Fars 2,173 kg

. 125 . 115

3. Spergsmal

b. Hvor meget fars vil man fa for 200 kr. de to forskellige steder?

c. Giv et eksempel pa en kg-pris, som er 5 kr. billigere end Oseby Brugs.

NAVN KLASSE
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PROCENT HJALPEARK

Eftertanken Kopiark 47

1. Sporgsmal

Her ser du Silles made at vise:

e 30 udaf60

e 2udafi6

e 36 ud af40

0 10 20 30 40 50 60
| | | |

0% 100%
0 8 16
| | | | |

0% 100%
0 4 8 36 40
L[ ] |

0% 10% 90% 100%

a. Beskriv, hvordan Sille har tegnet sig til en lgsning.

Parkeringsplads 2

2. Sporgsmal

Parkeringsplads 1
Brian og Kaja pastar, at begge parkeringspladser er lige fyldte.
Er det sandt? Begrund dit svar. E E

3. Spergsmal
a. Skriv en historie om folgende procenter: 100% 50%  25%

b. Fremstil en tegning af historien. (Brug bagsiden)

NAVN KLASSE
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MALING HJALPEARK

Eftertanken Kopiark 48

1. Spergsmal

a. Hvor tyk er en side i din matematikbog?

b. Hvor tyk ville bogen vere, hvis den var pa 1000 sider?

2. Spergsmal

Pia keber noget skinke og ost hos slagteren. Osten
koster 38,50 kr. for 5 kg. Hun skal have 0,75 kg.

Her ser du, hvordan Pia regner prisen ud.

a. Har Pia regnet rigtigt? Forklar hendes metode.

b. Beskriv, hvordan du vil regne denne opgave:

Skinke koster 98 kr. for 1 kg. Hvor meget koster 0,75 kg skinke?

3. Spergsmal

Muhammed skal besgge sin farfar. Det tager mindst et kvartér at ga hjemmefra til stationen.
Det tager to en halv time med toget og yderligere ca. tre kvarter at g& det sidste stykke.
Muhammed gar hjemmefra kl. 14. Togene kerer med et interval pa 20 min. fra kl. 5.15 til 2.55.

a. Hvor lang tid tager det Muhammed, at komme til sin farfar?

b. Hvad tid skal Muhammed sige til sin farfar, at han kommer?

NAVN KLASSE
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VINKLER HJALPEARK

Eftertanken Kopiark 49

1. Sporgsmal
®
® \_

@

a. Hvilke af disse vinkler er mindre end 90°? Stgrre end 90°?

b. Er der vinkler, som er starre end 180°? Huvilke?

c. Tegn en firkant, hvor den ene vinkel er stgrre end 180°.

2. Sporgsmal
a. Hvor mange vinkler kan du finde

pa denne tegning?

b. Hvilke vinkler er lige store?

c. Hvis en af vinklerne er 60°, hvor store er sd de andre?

NAVN KLASSE
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KOORDINATSYSTEM HJALPEARK

Eftertanken Kopiark 50

1. Sporgsmal 10

Tegn et koordinatsystem. Tegn denne figur.

(3,1) > (4,4) —>(2,6) —>(4,6) —>(5,9) —>(6,6)
(8,6) —>(6,4) —>(6,6) —(8,6) —>(6,4) —>(7,1)
(5,3) —>(3,1)

S = N W b 0 N 0

2. Sporgsmal
a. Indtegn et koordinatsystem pa tegningen. 7
b. Skriv en tegneordre til denne figur. Brug talpar.
/ ——
3. Spergsmal
Beskriv ved hjalp af talpar fire forskellige mader at A
komme fra A til B. i
Regel: Man skal folge stregerne lodret og vandret. + o
IEEC
F———t—t——P
NAVN KLASSE
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RUNDT ELLER KANTET HJALPEARK

Eftertanken Kopiark 51

1. Spergsmal
En trekant har en omkreds pa 24 cm.

Tegn forskellige trekanter. Siderne skal veere i hele cm. (Tegn evt. pa bagsiden)

2. Sporgsmal

(VP m:

a. Sammenlign figurerne og beskriv ligheder fx “Figur F og G er rektangler.”

(Skriv videre pa bagsiden)

b. Beskriv forskellighederne fx “I figur A er to af siderne ens, mens siderne er forskellige i

figur E”. (Skriv videre pa bagsiden)

3. Spergsmal

Leonardo da Vinci, som levede i 1400-tallet, fremstillede en tegning
af, hvordan sterrelsen pa kroppen og kropsdelene pa en mand skal veere.

a. Forklar tegningen af manden ved brug af kvadratet og cirklen.

b. Underseg om det passer med din egen krop.

4. Sporgsmal
Tegn et kvadrat med siden 3 cm.
Tegn den storstecirkel du kan inden i kvadratet.

Tegn diagonalerne i kvadratet.

NAVN KLASSE
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RUMFANG HJALPEARK

Eftertanken Kopiark 52

1. Spergsmal
Her er tre eksempler pa at regne akvariets rumfang.
Sammenlign de tre beregningsmader.

a. Hvordan har man regneti 1) 2) og 3)? 120,000

b. Er alle tre mader rigtige? Begrund dit svar.

2. Spergsmal

a. Tegn figuren pa isometrisk papir.

b. Tegn figuren set fra tre forskellige

sider.

c. Hvilken arbejdstegning passer til figuren? Begrund dit svar.

NAVN KLASSE
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GRAFER OG DIAGRAMMER

Eftertanken

1. Spergsmal

Tallene for aldersfordelingen i Danmark og Kina var et ar:

0-14ar 15-24ar 25 -49 ar 50 - 69 ar over 70 ar
Danmark | 0,83 mio 0,67 mio 1,87 mio 1,09 mio 0,73 mio
Kina 322 mio 197 mio 508 mio 184 mio 65 mio

HJALPEARK

Kopiark 53

a. Du skal fremstille to diagrammer eller grafer - et for Kina og et for Danmark. Hvad vil du gore?

Beskriv det og hvorfor du har valgt det.

b. Fremstil diagrammerne/graferne. (Brug milimeterpapir.)

c. Sammenlign diagrammerne/graferne og beskriv forskelle/ligheder mellem de to lande.

2. Spergsmal o
Hjemme hos Camilla har man ved nogle af hendes fedselsdage sat maerker
pa vaeggen for, hvor hgj hun var. Forste gang var hun 3 ar. Nu da Camilla @
har laert om grafer, synes hun, det er for barnligt. dato: = =
a. Se pa tegningen. Hvor hgj var Camilla, da hun var 3 &r? :?818; é— 140
b. Tegn en graf, der viser Camillas alder og hojde. (Brug serviceark) = 130
1¢.04.02 é_ 120
I$.04.00 -
= 110
3. Spergsmal '§-04-5€ E_ 100
a. Beskriv en situation og de data, der passer til dette diagram. [ | '§-04-27 E— 90
= 80

b. Set tal og navne pa.

NAVN KLASSE
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Eftertanken Kopiark 54

Her er to bogstaver T og E.

KonteXt 5, Kopimappe - © L&R Uddannelse - ISBN 87 25-00166-3

=

a. Hvor mange blokke skal der anvendes til det: 4. bogstav? 5. bogstav? 10. bogstav?

b. Prov med andre bogstaver.

2. Spergsmal

OO0
[]
-

Les gaden. Hvor mange streger svarer til et kvadrat?

] ]

) —
[ —

[ —

— /=
—

[ —

[ —

—/

3. Spergsmal

Lisa har kebt 4 blomster. Hun betaler i alt 112 kr.
Hun ved:

e at blomst ® er tre gange sa dyr som @.

e at blomst © er dobbelt sa dyr som blomst ®.

e at blomst @ koster lige s meget som @ og ® tilsammen.

a. Hvor meget koster hver blomst?

NAVN KLASSE
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GEOMETRISKE M@NSTRE

HJALPEARK

Eftertanken

1. Spergsmal

Kopiark 55

Beskriv dette monster.

2. Spergsmal

Forestil dig en raekke af mursten, der starter sddan:

| -

Den kan beskrives som lodret - vandret - vandret eller nemmere LVV.

a. Hvordan vil du beskrive de forste 9 mursten med bogstaver?

b. Hvordan ligger den 13. mursten?

c. Hvordan vil du tegne og beskrive en murstensraekke med monstret LVVLVLVVLV... ?

3. Spergsmal

a. Tegn et megnster, som er symmetrisk.

b. Tegn et monster, der ikke er symmetrisk.

NAVN
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MILLIMETERPAPIR SERVICEARK

Kopiark 56
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TREKANTPAPIR
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STORT SOMBRATPAPIR SERVICEARK
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