172 KOPIARK

Talspillet

Deltagere: 2-4 personer
Materialer: Talkort

Der deles syv kort ud til hver deltager, resten lzegges i en bunke.
Ved siden af bunken vendes ét kort.

Spillerne har pa skift tur.
Turen starter med at tage et kort op og afsluttes med, at man laegger et kort ved siden af bunken. Kan kortet ved siden af
bunken bruges, ma det tages i stedet for et kort fra bunken.

Alle kortene ved siden af bunken ma ogsa tages op, hvis spilleren kan laegge mindst to stik eller et stik med tre kort ned.

Man far stik, ndr man samler to kort med samme typografi og samme veerdi. Stik leegges pd bordet.
Far man et 3. kort med samme verdi fgjes det til stikket. Andre spillere kan ogsa leegge det 3. kort til hos sig selv.

Kort med »~, der vender, kan bruges, som afslutning pa ens tur. Herefter fortseetter spillet i modsat rakkefolge.
Kort med to ~~ ~—~ kan ogsa bruges som afslutning pa ens tur. Neste spiller springes da over.

Spillet er feerdigt, nar en spiller slutter sin tur med at laegge sit sidste kort ud.
Hvert kort pa bordet teller 1 point. Hvert kort pa handen teller minus 1 point.
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25 % 80 % 20 %
af af af
800 @ 250 @ 1000
1% 25 % 100 %
af af af
250 @ 100 25
3 2100 %
af af af
300 400 400
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75% | 50 % (33,3 %
af af af
100 | 1000 | 225
1 1 1
6 3 4
af af af
2400 | 1200 1600
1 1 1
3 5 38
af af af
600 | 1000 1600




50 % 33,3 % 10 %
af af af
600 900 @ 3000
2% | 10% @ 50 %
af af af
1000 = 200 40
1 1 1
5 4 10
af af af
500 400 1000
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25 % 80 % 20 %
af af af
800 | 250 1000
1% 25 % 100 %
af af af
250 | 100 25
3 7 100 %
af af af
300 400 400
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Regnskabets time (kvartal)

| denne aktivitet skal du arbejde sammen med en makker.
Til aktiviteten skal du bruge det fortrykte forbrugsskema, blyant og viskelaeder, en bunke med kort der fortaller om hver-
dagshandelser i gkonomien, og evt. lommeregner. Aktiviteten kan ogsa udferes pa regneark.

Skemaet:

| udfylder hvert sit skema med jeres indtaegter og udgifter og beregner saldoen (indtaegter - udgifter). Hvis saldoen er ne-
gativ, ma du justere og spare et eller flere steder, sd saldoen fra start af er mindst 0.

@verst og nederst er en rubrik med foraeldre. Her kan man lane, hvis ikke ens foraldre har klappet kassen i! | skemaet for
forste maned star rubrikken med foraldrelan pa 0.

Bemaerk, at hvis foraldre betaler kontingentet i sportsklubben eller udgifterne til mobiltelefon, sa skal udgifterne
ogsa fores pa indtaegter under lommepenge!

Pas pa: Det kan vere en fordel, at have lidt overskud til uforudsete udgifter.

Man skiftes til at treekke et kort fra bunken.

Pa et kort kan der fx sta: Din sportstaske gik i stykker. Kgb en ny til 200 kr.

Kortenes beskeder skal folges, man ma ikke spare penge ved at bruge en plasticpose i stedet for en ny taske. Man fortsat-
ter spillet i 3 maneder (et kvartal). Vinderen er den, som har den storste saldo pa tredje maneds skema.
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Budgetskema for:

Gennemsnitlig indtaegt/forbrug maned nr.: 1 -2 -3

Indtagter
Lommepenge kr.
Fritidsjob kr.
Forzldreldn (ikke forste maned) kr.
I alt kr.
Udgifter

Sodavand, slik, chips

Mobiltelefon

Kontingenter til klubber og foreninger

Fester

Biograf, koncerter, underholdning

Tobak

CD, DVD eller anden elektronik

Friser, toiletartikler o.a.

Ugeblade og abonnementer

Transport

Toj, sko mv.

Foreldreldn og andet

| alt

Saldo (samlede indtaegter - samlede udgifter)
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Ottekante
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Primtalsspillet

Spilleregler:

Man spiller to og to. Start med hver sin spillebrik ved 0. SIa med terningen og flyt det antal pladser gjentallet angiver.
Man bytter spillebrik, hver gang man lander pa et primtal.

Hvis man rykker frem og ubemaerket passerer et primtal, som til gengaeld modspilleren opdager, straffes spilleren med
fem felter tilbage.

Vinderen er den spiller, der forst nar 100.

NB: Folgende satning i Kernebogen skal udga: "Man far point hver gang man passerer et primtal.”

110 | 111 | 112 | 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119

100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 109

90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

80 81 82 83 84 85 86 87 88 89

70 71 72 73 74 75 76 7’ /8 79

60 61 62 63 64 65 66 67 68 69

50 51 52 53 54 55 56 S7 58 59

40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19






