184 KOPIARK

Primtalsspillet

Spilleregler:

Man spiller to og to. Start med hver sin spillebrik ved 0. SIa med terningen og flyt det antal pladser gjentallet angiver.
Man bytter spillebrik, hver gang man lander pa et primtal.

Hvis man rykker frem og ubemaerket passerer et primtal, som til gengaeld modspilleren opdager, straffes spilleren med
fem felter tilbage.

Vinderen er den spiller, der forst nar 100.

NB: Folgende satning i Kernebogen skal udga: "Man far point hver gang man passerer et primtal.”
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