E@EJM@E Al'SP]an

1. ](]asse




Kapitel 1: Tal i hverdagen

Taelle

Rakke-fglge

Tal og ciffer

Lige og ulige

Tal!!!*

Fase 1: Eleven kan anvende
naturlige tal til at beskrive antal
og raekkefglge/ Eleven har viden
om enkle naturlige tal

Statistik

Fase 1: Eleven kan anvende
tabeller og enkle diagrammer til
at praesentere resultater af
opteellinger/ Eleven har viden om
tabeller og enkle diagrammer

Algebra

Fase 1: Eleven kan opdage
systemer i figur- og talmgnstre/
Eleven har viden om enkle figur-
og talmgnstre

Reprasentation/symbolbehan
dling

Fase 1-3: Eleven kan anvende
konkrete, visuelle og enkle
symbolske repraesentationer/
Eleven har viden om konkrete,
visuelle og enkle symbolske
repraesentationer, herunder
interaktive repreesentationer

*opmarksomhedspunkt

kan geette
"fornuftigt” pa antal
kan bestemme antal
ved at telle

gaetter fx pa 13 ved 18 genstande

teeller ved at pege pa hver genstand

bruger teellestrategier fx "glregnskab”, grupperer og laver
systemer, nar der teelles mange

bestemmer antal ved afkrydsning og afleesning af
sgjlediagrammer

kan seette tal i
rekkefglge

kan sige hvilket tal,
der kommer lige far
og efter

placerer tal mellem 1-20 i rigtig reekkefglge

indseetter manglende tal i en talraekke

siger fx at ved tallet 14 kommer13 lige far og 15 lige efter
fortseetter talraekker med system i

laver talreekker med system i til andre

kan opdage

systemer i

talmgnstre

kan navnet pa et e laeser de fleste af tallene under 30 op, nar de mgdes i vilkarlig
givent talsymbol rekkefglge

kan skrive e skriver ved "diktat” en stor del af de tocifrede tal under 30,

talsymboler efter
"diktat”, sa andre
kan leese det

kender forskel pa tal
og ciffer

selvom nogle tal spejles og raeekkefglge af tiere og enere ikke er
helt pa plads
siger fx, at 21 er et tal, der bestar af cifrene 1 og 2

kan afggre om et
tal/antal er lige eller
ulige

afggr fx om der er et lige/ulige antal sko pa et billede
seetter ring omkring fx lige tal i en tilfeeldig raekke tal
tegner fx en tegning med et ulige antal




Kapitel 2: Plus pa spil

+0g =

Plus-mader

Tier-venner

Den lille
plustabel

Regnestrategier!!!*

Fase 1: Eleven kan foretage enkle
beregninger med naturlige
tal/Eleven har viden om
strategier til enkle beregninger
med naturlige tal

Reprasentation/symbol-
behandling

Fase 1-3: Eleven kan anvende
konkrete, visuelle og enkle
symbolske repraesentationer/
Eleven har viden om konkrete,
visuelle og enkle symbolske
repraesentationer, herunder
interaktive repraesentationer

Problembehandling:

Fase 1/2: Eleven kan bidrage til
lgsning af enkle matematiske
problemer/ Eleven har viden om
kendetegn ved undersggende
arbejde

Fase 3: Eleven kan lgse enkle
matematiske problemer/ Eleven
har viden om enkle strategier til
matematisk problemlgsning

*opmarksomhedspunkt

kan oversatte symbolet "+”
til additionssituationer og
omvendt

kan oversatte symbolet "="
til resultatet af en
regneoperation og omvendt

siger "plus/og/summen af” ved oplaesning af
additionsregnestykker

siger "lig med/giver/er” ved oplaesning af resultatet af
regnestykker

skriver regnestykker med symbolerne + og = ud fra en
situation/tegning

kan addere i
sammenfgjningssituationer
kan bruger den
kommutative lov

kan addere i
fortsaettelsessituationer
kan skrive et tal som
forskellige plusstykker
kan anvende
lommeregneren til
additionsstykker

skriver og lgser plusstykker ud fra to-tre maengder med
samme genstande ved at tzelle og bruge tellematerialer
fx centikuber

bytter addender rundt efter hvad der er nemmest for
eleven

fx2+10=10+2

skriver og lgser plusstykker ved fortsat teelling fx ved at
teelle videre fra det stgrste tal pa tallinjen/talraekke
eller ved at teelle videre ved pengebelgb fra den mgnt
med stgrst veerdi

skriverfx5=2+3=1+4=0+5

taster med sikkerhed symbolerne pa lommeregner til
kontrol af addition

kan finde 10’er-tiervenner i
additionsstykker

treene 10’er-vennerne ved fx vendespil, hvor 8 og 2 er
stik

regner fx 4 + 7 + 6 hurtigt i hovedet ved at "se” at 4 og 6
er tiervenner - og laver regnestykketom til 10 + 7 =17

er sikker i den lille
plustabel
kan arbejde undersggende

regner hurtigt en sum (i talomradet 0-20) i hovedet fx 8
+6

afprgver fx systematisk kombinationer for at summen
15 fremkommer lodret, vandret og diagonalt med
tallene fra 1-9




Kapitel 3: Byens former

Tegne og
kende
figurer

Dele og
samle figurer

Taelle "indeni
og rundt om”

Geometriske egenskaber og sammenhaenge
Fase 1: Eleven kan kategorisere figurer/ Eleven
har viden om egenskaber ved figurer

Geometrisk tegning

Fase 1: Eleven kan beskrive egne tegninger af
omverdenen med geometrisk sprog/ Eleven har
viden om geometriske begreber

Placeringer og flytninger

Fase 1: Eleven kan beskrive objekters placering i
forhold til hinanden/ Eleven har viden om
forholdsord, der kan beskrive placeringer

Maling!!!*

Fase 3: Eleven kan sammenligne enkle
geometriske figurers omkreds og areal/ Eleven har
viden om maleenheder for areal

Hjaelpemidler

Fase 1-2: Eleven kan anvende enkle hjaelpemidler
til tegning, beregning og undersggelse/ Eleven har
viden om konkrete materialer og redskaber

Modellering

Fase 1/2: Eleven kan undersgge enkle
hverdagssituationer ved brug af matematik/
Eleven har viden om sammenhzange mellem
matematik og enkle hverdagssituationer

*opmarksomhedspunkt

kan kategorisere,
navngive og tegne
geometriske figurer
kan genkende
geometriske figurer i
hverdagen

teeller kanter pa figurer for at kategorisere og
tegne cirkler, trekanter, firkanter, femkanter og
sekskanter

navngiver geometriske figurer fx ved traekning
af geobrikker

tegner forskellige kvadrater og rektangler pa
prikpapir

finder og opteeller geometriske figurer i
neromradet

kan beskrive
genstande fra
hverdagen med
sammensatning af
geometriske figurer
kan bygge, tegne og
opdele figurer

kan opdele polygoner i
mindre figurer

kan beskrive figurers
opbygning og
placering

opdeler polygoner i mindre figurer ved at
forbinde vinkelspidser med linjestykker tegnet
med lineal og geometriprogram eller ved at
saette elastikker pa sgmbraet

bygger modeller af virkeligheden (fotos) i
geometriske figurer med polygonvaerktgj
og/eller geobrikker

bygger i skjul en figur af geobrikker og
beskriver for en kammerat opbygning og
placering fx tag et lille kvadrat og lzeg ovenpa en
cirkel...

kan bestemme
omkreds og areal af
figurer med ikke
standardiserede
enheder

teeller sig frem til areal og omkreds med ikke
standardiserede enheder (antal tern
indeni/antal sma linjestykker rundt om)
bygger forskellige figurer med samme omkreds




Kapitel 4: En tur i center

Regnestrategier!!!*
Fase 1: Eleven kan foretage enkle

-0g=

har viden om strategier til enkle
beregninger med naturlige tal

Algebra,

Minusmader figur- og talmgnstre/ Eleven har

Reprasentation/symbol-
behandling
Fase 1-3: Eleven kan anvende

om konkrete, visuelle og enkle
symbolske repreesentationer,
herunder interaktive
repraesentationer

Den lille
minustabel

*opmarksomhedspunkt

beregninger med naturlige tal/Eleven

»n

kan oversatte symbolet ”-
til subtraktionssituationer
og omvendt

n_n

siger "minus/forskellen mellem” ved oplaesning af
subtraktionsregnestykker
siger "giver/er/lig med” ved oplaesning af resultatet

Fase 1: Eleven kan opdage systemer i

viden om enkle figur- og talmgnstre

konkrete, visuelle og enkle symbolske
repraesentationer/ Eleven har viden

e kan overseette symbolet "= regnestykker
til resultatet af en skriver regnestykker med symbolerne - og = ud fra
regneoperation og omvendt en situation/tegning
e Kkan subtrahere i skriver og lgser minusstykker ud fra en maengde fx
fijernesituationer (tage veek) centikuber, hvor nogle fjernes eller ved at ga et antal
e kan subtrahere i skridt tilbage pa en talraekke
forskelssituationer skriver og lgser minusstykker ved at sammenligne
(sammenligning) to bunker fx fjerne det samme fra hver bunke indtil
e kan subtrahere i den ene bunke er tom.
mangelsituationer skriver og lgser minusstykker ved at fylde op fx 19-
(opfyldning) 15 - pa en tallinje teelles fra 15 til 19, hvilket er 4.
e kan skrive et tal som skriverfx5=8-3=9-4=5-0
forskellige minusstykker taster med sikkerhed symbolerne pa lommeregner
e kananvende til kontrol af subtraktionsstykker
lommeregneren til
subtraktion
e ersikkeriden lille regner hurtigt differensen, hvor minusenden (det
minustabel fgrste tal) er max.18 og det subtrahenden (andet
e kan opdage systemer i tal) er mellem 0-9 fx 17 - 8

talmgnstre

fortseetter talreekker med system i fx -2, -2, -2....




Kapitel 5: Indianere

Delforlgb Feelles mal Laeringsmal Tegn pa leering
Eleven... Eleven...

Symmetri Placeringer og flytninger e harviden om begrebet e afggr om noget er symmetrisk eller ej
Fase 2: Eleven kan beskrive og fremstille figurer og symmetri e tegner /farver symmetriske eller ikke
mgnstre med spejlingssymmetri/ Eleven har viden e kan ”se” symmetri symmetriske mgnstre
om metoder til at fremstille figurer og mgnstre med | e kan tegne/bygge e bygger symmetriske figurer med
spejlingssymmetri, herunder digitale vaerktgjer symmetrisk centikuber
Algebra

Symmetri- Fase 1: Eleven kan opdag_e systemer | ﬁgl.lr_ 08 e kan finde symmetriakser, e tegner og opteeller antallet af en figurs
talmgnstre/ Eleven har viden om enkle figur- og o o .

akser talmanstre bade lodret, vandret og pa symmetriakser

skra
Mgnstre Rasonnement og tankegang o k'an opdage systemer i o fortsatter pabegyndte fig}lrmgzjnstre fx
) . . figurmgnstre perleraekker med forskellige farver og
Fase 1/2: Eleven kan stille og besvare matematiske f d 1 1k
spgrgsmal / Eleven har viden om kendetegn ved f.ormer ve at tegpe eller traekke
matematiske spgrgsmal og svar lgurer 1 geometriprogram
Spejling Hjzelpemidler e Kkan tegne spejlbilleder med | e spejler simple figurer i bade lodrette

Fase 1-2: Eleven kan anvende enkle hjaelpemidler til
tegning, beregning og undersggelse/ Eleven har
viden om konkrete materialer og redskaber

hjeelpemidler ved hjeelp af

spejl og
geometriprogrammer

og skrd akser

spejler figurer, der kan vare placeret
bade opad spejlingsaksen og med lidt
afstand til spejlingsaksen

spejler figurer fgrsti én akse ogsdien
anden

spejler ved at teelle afstand fra
spejlingsaksen via tern

anvender spejl og
geometriprogrammer til spejling




Kapitel 6: De gamle arabere

Delforlgb

Faelles mal

Laeringsmal
Eleven...

Tegn pa leering
Eleven...

1ére og 10ére

Rakkefglge

Taellemader

Plus

Tall!!*

Fase 2: Eleven kan anvende
flercifrede naturlige tal til at
beskrive antal og
rekkefglge/ Eleven har
viden om naturlige tals
opbygning i titalssystemet

Algebra

Fase 1: Eleven kan opdage
systemer i figur- og
talmgnstre/ Eleven har
viden om enkle figur- og
talmgnstre

Kommunikation

Fase 1: Eleven kan deltage i
mundtlig og visuel
kommunikation med og om
matematik/ Eleven har viden
om enkle mundtlige og
visuelle
kommunikationsformer,
herunder med digitale
veerktgjer

*opmaerksomhedspunkt

har viden om talsystemets
udvikling

kan opdele /sammenseette 2-
cifrede tal i tiere og enere

kan navngive og skrive flercifrede
tal

kan fortzelle om forskelle pad arabertal og romertal
kan forklare, hvorfor vi i Danmark bruger
arabertal

skriver tre tiere og fem enere som 35 eller 35 som
tre tiere og fem enere

siger navnet pa de fleste (tilfaeldige) 2-cifrede (og

e kan sammenligne og vurdere 3-cifrede) tal
stgrrelsen af to 2-cifrede eller to o skriver de fleste 2-cifrede tal efter tilfeeldig diktat
3-cifrede tal e velger tallet med det stgrste ciffer pa henholdsvis
tierpladsen eller hundredepladsen som tallet med
starst veerdi
e kan seette 2-cifrede (og 3-cifrede) | ¢ forbinder stgrre tal i reekkefglge fx 67, 68, 69, 70...
tal i reekkefglge) o skriver tilfeldige tal fx 34, 56 og 23 i rekkefglge
e kender tallet, der kommer lige for | o siger hvilket tal, der kommer lige for og lige efter
og efter et 2-cifret (og 3-cifret) tal et givent tal fx 99
e kan opdage systemer i talmgnstre, | ® fortsatter fx talreekker af typen 110, 120, 130...

der knytter sig til titalssystemet

kan teelle mange smart ved at
opdele i tiere og enere

seetter fx ring om 10 ting af gangen nar stgrre antal
skal bestemmes

kan regne plusstykker ved at
sammentelle enere, tiere og
hundreder for sig

regner nemt i hovedet opgaver som 20 + 30 og 200
+ 70 + 3 ved at leegge enere, tiere og eventuelt
hundereder sammen for sig




Kapitel 7: Bageriet

Laengde

Vaegt

Tid

Maling!!!*

Fase 1: Eleven kan beskrive
leengde, tid og vaegt/ Eleven
har viden om leengde, tid og
vaegt

Fase 2: Eleven kan ansla og
male leengde, tid og veegt/
Eleven har viden om
standardiserede og ikke-
standardiserede maleenheder
for leengde, tid og vaegt samt
om analoge og digitale
maleredskaber

Hjeelpemidler

Fase 1-2: Eleven kan anvende
enkle hjelpemidler til tegning,
beregning og undersggelse/
Eleven har viden om konkrete
materialer og redskaber

*opmarksomhedspunkt

kan ansla og male forskellige

laengder

kan veelge rette leengdeenhed
(centimeter eller meter)

kan veelge rette maleveerktgj

geetter pa laengste og korteste mal

gaetter og undersgger mal fra virkeligheden fx
laengde af skolegarden

maler leengder med centikubestang, lineal,
meterhjul og maleband

veelger maleredskab efter situation (sma/store mal
lige/krumme leengder)

tegner linjestykker og "knaeklinjer” i angiven
leengde

kan ansla og male vaegt
kan veelge rette vaegtenhed
(gram eller kilogram)

gaetter og undersgger vaegt af ting fra
virkeligheden fx ting i penalhuset
maler veegt med analog og digitalvaegt
aflaeser pa forskellige vaegtskalaer
skaber ligevaegt med lodder

kan ansla og male tid

kan beskrive klokken hel og halv

geetter fornuftigt pa tiden for et bestemt antal
sekunder og minutter
maler/aflaeser tid med/pa et stopur

afleeser /tegner visere svarende til klokken hel og
halv pa et analog ur og digitalt




Kapitel 8: Loppemarked

Plus

Minus

Veksle

Fylde op / tage
vaek

Regnestrategier!!!

Fase 1: Eleven kan foretage
enkle beregninger med
naturlige tal/Eleven har viden
om strategier til enkle
beregninger med naturlige tal

Hjaelpemidler

Fase 1-2: Eleven kan anvende
enkle hjzelpemidler til tegning,
beregning og undersggelse/
Eleven har viden om konkrete
materialer og redskaber

Kommunikation

Fase 1: Eleven kan deltage i
mundtlig og visuel
kommunikation med og om
matematik/ Eleven har viden
om enkle mundtlige og visuelle
kommunikationsformer,
herunder med digitale
veerktgjer

*opmarksomhedspunkt

kan formulere regnehistorier
svarende til givne regneudtryk
med addition og subtraktion
kan veelge regneart til
situationen

kan handtere sammensatte
additions- og subtraktions-
situationer

siger fx til regnestykket 50-30 = 20: "jeg betaler
med en halvtredser og kgber lampen og far 20 kr.
tilbage”

anvender ord som forskel, sum, i alt, belgb,
veksle...

indsaetter regnetegn sa resultatet passer
handterer opgaver af typen fx du har..., du vil
kgbe..., du far tilbage...

omsaetter sedler og mgnter til et samlet belgb
kan vurdere penge i forhold givne indkgb
anvender regneark der simulerer
indkgbssituationer

kan lgse (addition og
subtraktion) regnestykker med
tierovergange med forskellige
hjaelpemidler

kan i ord/notater forklare for
andre hvordan han/hun har
regnet

laegger fx enere og tiere sammen hver for sig.
Hvis der er mere end 9 enere veksles til tiere.
anvender hjelpemidler som fx taltavlen som
"regnemaskine” med tiere (lodret) og enere
(vandret), positionspladen til at veksle pa,
tallinjen til at teelle op/ned p3, kvadratnet til at
illustrere enere og tiere med

kan vurdere og anvende metode
afheengig af situation

fylder op, hvis tallene er teet pa hinanden og
"tager vaek”, hvis subtrahenden (det andet tal) er
etcifret eller der ikke skal veksles

herudover projekter hvor anvendelse er i fokus




