Årsplan og strukturen i KonteXt

Inden man begynder at planlægge undervisningen i hvert af de ti faglige emner, er der nogle ting, du bør være opmærksom på.

Fase 0: Forberedelse

Der findes en forældreskrivelse, som omtaler det nye faglige emne. Den kan downloades gratis via hjemmesiden kontextplus.dkt og kan udsendes, inden eleverne går i gang.

Bemærk forbruget og arten af materialer, så du ikke overraskes. Der kan være forslag til, at eleverne skal gøre noget eller medbringe noget specielt, som hjemmene skal have besked om i god tid.

Der kan være arbejdsark, som skal kopieres og om muligt lamineres, inden værkstederne igangsættes.

Da alle elever ikke arbejder lige hurtigt, kan der være brug for spil og supplerende aktiviteter til de hurtigste eller til elever, som har det lidt svært, og hvor dele af stoffet fravælges. Det kan være en god ide at have klargjort nogle af spillene, så de ligger parat til brug i lokalet.

Fase 1: Værkstedsforløbet

Eleverne har brug for erfaringer, inden de bevæger sig ind i den matematiske verden. Erfaringer, som bringer dem fra den uformelle virkelighedsnære, konkrete og enkle sammenhæng mod det mere formelle, symbolprægede og abstrakte. Disse erfaringer kan hentes via de værksteder, der hører til hvert emne. Her er det vigtigt, at eleverne kommer hurtigt i gang. Det er tanken, at eleverne ikke skal have for lange forklaringer, men blot en grundig vejledning i, hvad de skal foretage sig i værkstederne. I lærervejledningen findes der uddybende praktiske og metodiske anvisninger på, hvordan værkstederne anvendes. Vælg det, der passer til dig og dine elever. Når man ikke igennem alle værksteder, er det ikke nogen ulykke. Brug hellere god tid på det, der kan gennemføres, frem for at forsøge at nå det hele.

Som en hjælp til flere af værkstederne er det på www.konxtextplus.dk muligt at afspille en demonstrationsvideo af værkstedet, så eleverne kan se, hvad det går ud på.

Når eleverne er færdige med et værksted, skal de tage stilling til to ting:

· Var værkstedet nemt eller svært? (Se ikonet for let ”fjer” og tungt ”lod”)

· Var værkstedet sjovt eller kedeligt? (Se ikonet for ”glad” og ”sur”)

Fase 2: Klassesamtalen

Inden klassen begynder på elevbogen, kan det være formålstjenligt at gennemgå det pågældende emne. Klassesamtalen skal give eleverne et fokus på de begreber og ord, der indgår i det faglige emne, og hjælpe med at fremkalde erfaringer og fantasibilleder om emnet.

· Det kan være en opsummering af værkstederne, og hvad eleverne har fået ud af disse.

· Det kan være den indledende konteksthistorie, som er beskrevet under hvert emne.

· Det kan være introduktion af de faglige problemstillinger, som indgår i opgaverne. Vi anbefaler brug af IWB til denne samtale, idet opgaver og billeder er gratis tilgængelige og kan downloades direkte fra hjemmesiden (hvis man er registreret køber af lærervejledningen) kontextplus.dk. 

Fase 3: Løse opgaver i elevbogen

Elevbogen er en opgavebog. Den er opbygget, så eleverne både kan arbejde individuelt og selvstændigt med opgaverne. Det kan dog være fornuftigt, at man sidder sammen i grupper af fx fire, så man kan hjælpe hinanden, når der opstår tvivl.

Fase 4: Evaluering

Når klassen har afsluttet det faglige emne, kan man anvende den tilhørende EVA-side til det pågældende faglige emne. Proceduren er beskrevet senere i lærervejledningen under hvert emne. Vi forestiller os, at dette tidsmæssigt maksimalt vil svare til en lektion. 

Hver EVA-side er tredelt:

· Hvad kan jeg? En til to opgaver, som stilles af børnehaveklasselederen til den samlede klasse, og som er eksempler på, hvad man kan forvente, at eleverne har tilegnet sig. 

· Hvad kan vi sammen? En aktivitet, som illustrerer, hvordan eleverne sammen arbejder med en faglig problemstilling.

· Hvad synes jeg? Eleverne reflekterer individuelt over to opgaver fra elevbogen. Opgaverne er repræsentative for de faglige mål. Eleverne giver udtryk for, om de synes, at opgaverne var sjove/kedelige og nemme/svære.
Evalueringen giver børnehaveklasselederen viden om elevernes faglige ståsted. Det betyder:  

· at man kender elevernes faglige forudsætninger løbende gennem året.

· at man ved skoleårets afslutning har et godt redskab til samtalen med den kommende matematiklærer i 1. klasse.
· at man har et redskab til at informere forældrene om deres barns faglige formåen.
I KonteXt+ gøres der meget ud af at komme ind til den centrale matematik, så eleverne får lejlighed til at skabe mentale billeder af, hvordan tingene hænger sammen. Der gives derfor god tid til faglig fordybelse, men også til gentagelsen inden for hvert kapitel. Der er en varieret mængde opgaver, som kommer godt rundt i emnet. Den sproglige dimension indgår som et centralt element. 

Derfor skal det også nævnes, at mængden af idéer, opgaver og aktiviteter er stor i KonteXt. Man vil derfor som lærer opdage, at denne mængde ikke stemmer overens med de antal uger og lektioner, man har i 0. klasse. Det betyder, at man bliver nødt til at prioritere og vælge ud i bogen og i de enkelte kapitler for at kunne nå målene for matematik. 
	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Cifrene 0-9
	Andre aktiviteter

	
	Hos skiltemaler Olsen

Faglige mål

· Se og genkende taltegnene 0-9 digitalt samt i typograferet og håndskrevet tekst
· Kunne genkende og læse tallene 0-9
· Kunne placere tallene 0-9 i rigtig rækkefølge
· Kunne forme tallene, så de kan genkendes.
· Kunne knytte tallene 0-9 til et antal genstande
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen
Form tal side 1
Byg tallene af kuber side 2
Byg tallene på sømbræt side 3
Fire tal på stribe side 4f
	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 2 
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 2-6
Grubleren side 7


	GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 38 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Grupper med…

Klovnespillet


	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Sortering
	Andre aktiviteter

	
	Legetøjsbutikken

Faglige mål

· Kende og bruge begreberne ens og forskellige.
· Kunne se forskellen mellem adskilte grupper og undergrupper.
· Opleve at, at der ofte kan sorteres på flere måder. 
· Kunne beskrive simple sorteringskriterier.
· Beskrive det element i en udvalgt mængde, som skal tælles.
· Anvende simple søjlediagrammer til præsentation af antal.
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen
Sorter kuber side 5

Sorter figurer side 6
Sorter pasta side 7
	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 8
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 8-12

Grubleren side 13


	Elevunivers

Vælg selv et par aktiviteter
GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 39 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Fisk


	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Tal og tælling
	Andre aktiviteter

	
	Hop fra et tal til et andet

Faglige mål

· Placere tallene efter orden fra 0-9
· Kende til starttallet 0.
· Erkende at afstanden mellem tallene er 1.
· Kunne vurdere om der er lige mange eller flere/færre ved sammenligning af mængder
· Kunne sætte tal på et antal fra 1.9.
· Kunne tælle ”usynlige” størrelser som skridt, klap osv. 
· Vide at det sidste tal i tælling er det samlede antal.
· Kunne skønne og se et antal fornuftigt.
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen
Hvor mange? side 8
Tæl med tællepose side 9

Byg kubestænger fra 1 til 10 side 10 


	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 14
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 14-20
Grubleren side 21

	Elevunivers

Vælg selv et par aktiviteter
GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 40 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Talkort
Olsen




	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Figurer og mønstre
	Andre aktiviteter

	
	Hos møbelsnedker Bøg

Faglige mål

· Kunne adskille figurer opbygget af rette linjer fra figurer med krumme linjer fx trekanten og cirklen.
· Kende til forskellen mellem trekanter, firkanter og femkanter, som fx antallet af hjørner.
· Have opnået erfaringer med begreberne ens og forskellige, fx at figurer kan være ens i størrelse, men forskellige i form.
· Kende til, at figurer kan være ens i størrelse og form, men være hinandens spejlbilleder.
· Kende til fænomenet symmetriakse.
· Kende til, at et mønster indeholder en grundfigur, som gentages.
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen

Klip figurer side 11

Byg figurer på sømbræt side 12

Byg med brikker side 13

Spejl det halve side 14

Fold og spejl side 15

Mønstre med kvadrater side 16


	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 22
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 22-28
Grubleren side 29


	Elevunivers

Vælg selv et par aktiviteter
GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 41 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Spejlspillet
Figurer på ryggen

Geometrisk fangeleg og geometrisk stafetløb


	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Antal og talkort
	Andre aktiviteter

	
	Hvor mange dyr?
Faglige mål

· Kende ordene for tallene 0-20.
· Kunne identificere tallene fra 0-20.
· Kunne placere tallene fra 0-20 i rigtig orden.
· Kunne bundte fx 13 i en tier og tre enere – og omvendt.
· Kunne anvende en bunke med en tier og et antal enere til at danne et tocifret tal mellem 10 og 20.
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen

Tæl tændstikker i bunker side 19

Tæl mange side 20

Lykkehjulet side 21
	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 30
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 30-36
Grubleren side 37


	Elevunivers

Vælg selv et par aktiviteter
GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 42 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Tag væk
Krig

Monster


	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Rumlige former
	Andre aktiviteter

	
	Vi bygger en by

Faglige mål

· Skaffe sig erfaringer med rumlige figurer ved at bygge med kuber.
· Opleve, at størrelsen af rumlige figure er knyttet til, hvor mange kunber figurern kan rumme.
· Kunne forestille sig det, man ikke kan se ved tegning af simple rumlige figurer.
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen

Byg huse med kuber side 22-23

Byg med kuber side 24


	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 38
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 38-42

Grubleren side 43


	GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 43 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Rumsalat


	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Regn med tallene
	Andre aktiviteter

	
	Hvor mange æg?

Faglige mål

· Kunne foretage fortløbende tælling.
· Se og indse forskellige enkle, additive regneprocesser.
· Kende til tal før og efter et angivet tal på tallinjen fra 0-20.
· Få begyndende indsigt i, at et helt tal kan beskrives ved addition af to mindre hele tal, fx at 7 kan beskrives som 3+4.
· Kunne omsætte et regnestykke til en hverdagssituation og omvendt.
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen

Regn med kubestænger side 25

Mariehønespillet side 26

Tegn en regnehistorie side 27

Regn med tælleposen side 28


	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 44
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 44-48

Grubleren side 49


	GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 44 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Dæk 12

Plusgang



	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Position, retning og relation
	Andre aktiviteter

	
	Hvor er bamsen?

Faglige mål

· Kunne bruge højre og venstre ved retningsangivelse.
· Kunne beskrive placering af genstande i forhold til hinanden.
· Kunne sammenligne genstandes vægt og lænder relativt.
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen

Hvad kan du bygge med 20 kuber? side 29

Byg så højt du kan side 30

Tungere eller lettere? side 31


	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 50
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 50-54

Grubleren side 55


	Elevunivers

Vælg selv et par aktiviteter
GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 45 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Gå en tur
Siamesiske tvillinger


	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Tal på tal
	Andre aktiviteter

	
	Hvor mange penge?

Faglige mål

· Kende til de mønter, som indgår i handelen i Danmark.
· Kunne tælle eller addere værdien af et mindre antal mønter.
· Kende og anvende plustegnet for addition.
· Kende til fænomenet ”gode venner til et tal”, fx at gode venner til 4 er 1 + 3 og 2 + 2.
· Kende til den kommutative lov, at a+ b er det samme som b + a .
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen

Betal side 32

Tælle mønter side 33

Op til 12 side 34


	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 56
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 56-60

Grubleren side 61


	Elevunivers

Vælg selv et par aktiviteter

GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 46 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Først til 20

10 på række


	4 uger
	Indhold KonteXt 0. klasse

Måling
	Andre aktiviteter

	
	Hvad er klokken?

Faglige mål

· Anvende linealen til måling og tegning.
· Kende til aflæsning af klokken i hele og halve timer.
· Anvende standardenheder til beskrivelse af genstandes vægt og længer.
· Måle tid
	

	
	Fase 1: Værkstedsforløbet i værkstedsbogen

Lige så langt som side 35

Mål vægte side 36

Mål i tid side 37


	

	
	Fase 2: Klassesamtalen side 62
	

	
	Fase 3 Løse opgaver i elevbogen side 62-66

Grubleren side 67


	Elevunivers

Vælg selv et par aktiviteter

GeoGebrafiler

Vælg selv et par GeoGebrafiler

	
	Fase 4 Evaluering

Side 47 i værkstedsbogen
	Afsluttende aktiviteter

Urhuskespil

Urkabalen

Urbingo


	
	Indhold KonteXt 0
	Andre aktiviteter

	
	Skriv tal

side 68-71 i elevbogen
	


	
	Indhold KonteXt 0
	Andre aktiviteter

	
	Slutspillet

side 48 i værkstedsbogen
	


